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Kan een machine afbeeldingen
herkennen en met je spelen?



Steen papier 
schaar

a1



a2-3
Maak een project



a4
3 stappen van ons
project



a5
Maak voorbeelden



a6
Ons model trainen



a7
speel



Denk na…
v Welke foto’s herkende de machine?
v Welke foto’s herkende de machine niet?
v Waarom herkende de machine sommige foto’s

niet?
v Hoe herkent de machine foto’s?

a8



Een paar ideeën
b1



b2
Teken je gezicht



b3
Maak data (sprite)



b4
Laad een sprite



b5
De resultaten in 
het programma

https://machinelearningforkids.co.uk/scratch3 and 

https://machinelearningforkids.co.uk/scratch3


Denk na…
v Hoe bewogen de filters wanneer jij bewoog?
v Bewogen de kenmerken die jij hebt gemaakt op 

precies dezelfde plek als jouw eigen 
gezichtskenmerken? Waarom wel/niet?

b6
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