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¿Puede una máquina aprender a 
reconocer dibujos, imágenes y 
sonidos?



TRAE TUS FOTOS
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DIBUJA TU MASCOTA
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VOTA POR TU MASCOTA
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El TABLERO DE MASCOTAS
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JUEGA CON LAS FOTOS



Piensa en…
❖ ¿Qué fotos ha reconocido la máquina?
❖ ¿Qué fotos no ha reconocido la máquina?
❖ ¿Por qué algunas fotos no han sido reconocidas?
❖ ¿Cómo reconoce la máquina las fotos?
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EXPLORA FOTOGRAFÍAS



Piensa en…
❖ Además de las imágenes, ¿puede la máquina 

reconocer los sonidos?
❖ Al mostrar un animal, ¿podemos escuchar su 

sonido?
❖ ¿Qué puede ofrecernos la Inteligencia Artificial?
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ESCUCHA A LOS PÁJAROS
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¿Puede una máquina aprender a 
reconocer patrones, imágenes y 

sonidos?

Piensa en…


