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Kan een machine leren om 
tekeningen, afbeeldingen en
geluiden te herkenenn?



Neem je foto’s mee
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Teken je huisdier

AutoDraw Quick, Draw

https://www.autodraw.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
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Stem op je huisdier
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Het platform van 

Huisdieren
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Speel met de foto’s

W
hatisthe Anim

al

https://whatstheanimal.com/
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Is dit dezelfde kat?

Google Lens

https://lens.google/


Denk na…
v Welke foto’s herkende de machine? 
v Welke foto’s herkende de machine niet? 
v Waarom herkende de machine sommige foto’s niet? 
v Hoe herkent de machine de foto’s?
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Verken de foto’s

50 million drawings Coco Explorer

https://quickdraw.withgoogle.com/data
https://cocodataset.org/


Denk na…
v Behalve foto’s, kan de machine ook geluiden herkennen?
v Kunnen we het geluid van een dier horen als we de 

machine een dier laten zien?
v Wat kan Kunstmatige Intelligentie ons bieden?
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9Luister naar de 
vogels

Bird-Sounds

https://experiments.withgoogle.com/ai/bird-sounds
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Kan een machine leren om patronen, 
afbeeldingen en geluiden herkennen?

Denk na…
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