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Desarrollando un sistema de gestion de
residuos

PictoBlox es un software de programacion
grafica basado en Scratch que te ensefia a
codificar de forma eficiente utilizando
bloques de codificacion. Con estos bloques,
puedes hacer juegos y animaciones
interactivas o programar robots y proyectos
| A i /oroduct/pictobl
/download-pictoblox/

Nombre

Quarky es un compafiero de aprendizaje de
IA super divertido que hace que el
aprendizaje de nuevas tecnologias como la
inteligencia artificial y la robdtica sea
atractivo y divertido. Quarky es un robot
reprogramable con Wi-Fi y Bluetooth
integrados programado a través de PictoBlox.

Herramienta

https://thestempedia.com/product/quark

Aviso importante: Si no tienes Quarky en tu
escuela, solo podras usar Pictoblox.

El juego pretende diferenciar los residuos en
funcién de su tipo. "Residuos
biodegradables" o "Residuos no
biodegradables".

Objetivo
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Creards un sistema con Pictoblox para
diferenciar los residuos en funcién de su tipo.
Utilizando la cdmara de tu dispositivo
tecnoldgico (es decir,
ordenador/tableta/teléfono), el sistema
escaneara los residuos. Si detecta residuos
Descripcion biodegradables, la matriz de LEDs de Quarky
se pondra verde y dird "residuo
biodegradable". Si se trata de residuos no
biodegradables, los LED se volveran azules (o
rojos) y dird "residuos no biodegradables".
https://youtu.be/guXGsrvn2Gg

1. Abre PictoBlox en tu escritorio.

2. Selecciona la opcidon “tarjeta” en el
menu superior

CIEGENGIR  archivo  Editer  Tutorisles | tarjeta  conectar ¥ | miproyecto A

Paso a paso

== Blocks 74 Python (Beta) o Distraces ) Sonidos.

3. Selecciona la tarjeta Quarky.

The European Coemmiz=son's support for the production of this publication does nof onsbfute an

Erasmus+ =ndorsement of the contents, which reflect the views anly of the authors, and the Commission cannaot be
hield responsible for 2y use which may be made of the infarmation contained therein, [Praject Number:
0 A0-1-NLO1-KA200-064T12]


https://youtu.be/guXGsrvn2Gg

wwwnws meneration-al. eus
Generatisn Al - .

seleccionar tarjeta

i
] L

arduino Uno

micro:bit

tECbits LEGO BOOST

4. Seleccione el puerto serie apropiado
si el Quarky esta conectado via USB o
el puerto Bluetooth si quieres
conectar el Quarky via Bluetooth vy
pulse Conectar.

5. Abre un nuevo Proyecto
seleccionando la opcién “Nuevo” de
“Archivo”.

HFISGIE]R  Achive  Editar  Tutorisles tareta  conectar g¥ My Project

Nuevo
3 4 Sonidos

abrir

quardar

a Open file from link

cjomplos.
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A. Primero, escribimos el script para
detectar los objetos.

Sigue los siguientes pasos:

1. Ve a la paleta de eventos y arrastra el
bloque al hacer clic en la bandera a la
zona de trabajo.

n

Para detectar los objetos, necesitamos la
paleta de deteccion de objetos.

2. Afade la paleta de deteccidn de
objetos desde la paleta de
extensiones en la parte inferior
izquierda.
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3. Afade el bloque “cambiar () de
video en stage con () %
transparency”

@ cambiar on v de video en stage con o % transparency

Para crear una caja delimitadora alrededor
del objeto que nuestro sistema detectara::

4. Afade el bloque “() cuadro
delimitador” desde la paleta de
deteccidn de objetos.

@ cambiar on ¥ de video en stage con o % transparency

cuadro delimitador

show »

5. Afiade el bloque “establecer umbral
de deteccion a ()”. Aqui el nUmero es
el nivel de confianza. Vamos a
establecerlo como 0,5.
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@ cambiar on ¥ de video en stage con o % transparency

g show » cuadro delimitador

a establecer umbral de deteccibona 0.5 v

6. Ve alos bloques de Control y afiade
el bloque “por siempre”.

@ cambiar on v de video en stage con o % transparency

g show » cuadro delimitador

@ establecer umbral de deteccibna 0.5 v

por siempre

7. Dentro del bloque “por siempre”,
afiade el bloque “analizar imagen
desde ()”. La cdamara se establece
como Fuente por defecto.

The European Coemmiz=son's support for the production of this publication does nof onsbfute an

Erasmus+ =ndorsement of the contents, which reflect the views anly of the authors, and the Commission cannaot be
hield responsible for 2y use which may be made of the infarmation contained therein, [Praject Number:
0 A0-1-NLO1-KA200-064T12]



W peneration-al. eul

Generatisn Al

& cambiar on ¥ de video en stage con o % transparency

@ show » cuadro delimitador
@ establecer umbral de deteccibna 0.5 »
por siempre

@ analizar imagen desde camera v

B.En ndo lugar, insertamos | ri

para clasificar los objetos.

8. En el mismo script, ve al grupo de
bloques Control y aiiade el bloque “si
() entonces”.

a cambiar on * de video en stage con o % transparency
@ show = cuadro delimitador

m establecer umbral de detecciona 0.5 +

& analizar imagen desde camera v
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9. Dentro del espacio en forma de
diamante, inserta el bloque “éel ()
esta detectado?”. Selecciona “apple”
dentro del menu desplegable.

a cambiar on ¥ de video en stage con o % transparency
show » cuadro delimitador

u establecer umbral de detecciéna 0.5 v

a analizar imagen desde camera

si & ¢el apple v estd detectado? _Jentonces

10. Afade el bloque “display matrix as
()” de la paleta pantalla. Haz que
todos los LEDs sean de color VERDE.
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a cambiar on v de video en stage con o % transparency
m show v cuadro delimitador

m establecer umbral de detecciona 0.5 v

m analizar imagen desde camera ¥

si & tel apple v estd detectado? _entonces

display matrix as

Para que nuestro sistema diga en voz alta el
tipo de residuo que ha detectado afiadiremos
la extension “Texto a voz” de la paleta de
extensiones.

Texto a voz

Haz que tus proyectos hablen.

11. Afade el bloque “decir ()” y escribe
«Recurso biodegradable».
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m analizar imagen desde camera +

si & el apple » estd detectado? _Jentonces

. 21 Recurso biodegradablel

12. Repite los pasos del 8 al 11 para una
botella y escribe “Recurso no
biodegradable” y Haz que todos los
LEDs sean de color AZUL o ROJO

m cambiar on * de video en stage con o % transparency
show » cuadro delimitador

m establecer umbral de detecciéna 0.5 +

display matrix as

LI Recurso no biodegradable
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13. Aiade cualquier numero de objetos
diferentes, repitiendo los pasos 8 a
11012.

Aviso importante: Si no tienes Quarky en tu
escuela, elimina el paso 10.

& cambiar on v de video en stage con o % transparency
& show » cuadro delimitador

% establecer umbral de detecciona 0.5 +

por siempre

& analizar imagen desde camera v

si & iel apple v esta detectado? _entonces

’ (LA Recurso biodegradable

& ¢el  bottle v esta detectado? Jentonces

. (EPIM Recurso no biodegradable

Haz clic en la bandera verde para probar el
script y diviértete.
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